Vous pouvez trouver notre 


projet sur: 


[n] i3 [=] 


[=] = D 


ГЕ 


66 97 114 114 105 101 114 101 32 65 117 116 111 109 97 116 105 113 117 101 


PROJET 3 


Introduction du proje 


Nous allons présenter un projet de barrière automatique qui sert à 
controler un parking pour ne pas dépasser sa capacité de stationnement. 
Les voies d'entrée et de sortie sont placés à deux endroits distincts. 
l'entrée est conditionnée par l'existance d'une place disponible(feu 
vert:accès autorisé.feu rouge:accès interdit) 

Le parking est équipé par un système de détection des véhicules entrants 
et sortants et d’un afficheur positionné à l'entrée de parking qui affiche le 
nombre de places disponibles. 


On a besoin de: 


-ouvrir et fermer l’accès du parking automatique. 
-conditionner l'accès du parking par l'existance d'une place 
disponible. 

-prévoir la possibilité de controler manuellement l'ouverture 
et la fermeture de la barrière à travers un bouton poussoir. 


Solution:installer à l'entrée de parking une barrière qui 
s'ouvre et se ferme à travers d'une commande manuelle ou 


automatique. 


Il. Formalisation du besoin 


„ас 
À qui rend-elle service? Sur quoi agit-elle? 
les conducteurs 


de parking 


Organiser l'entrée de parking 


Dans quel but? 


к 


Etreatimentée en énergié 
Électrique — τῇ 


FP: Fonction principle.  FC:Fonction complémentaire ou contrainte. 


être facile à réparé 


Ii-Étaboration du cahier des charges 
Cahier des charges fonctionnel (CdCF) 


4)Chaine d'information et Chaine d'énergie: 


Consignes à propaux du système 
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Grafecet de point de vue de système : 


o Attendre 


Présence d'un véhicule 


1 Lever la barrière 
Barrière levée 
= Attendre le passage du véhicule 
T= = T0secands écoulées 
3 Abaisser la barrière 


GRAFFCET de point de vue opérative: 
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6)dessin d'ensemble: 
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NB:ce sont les tailles réelles du barrière automatique. 


BARRIERE LEVANTE C =h) 


Z)l'architecture du système: 
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8)l'organigramme du fonctionement: 


Capteur 
E2 


Bouton Entrées/sorties 
Port USB : 
alimentation 


Kee 
et port série 


L η να geit 
ECH d 


d'alimentation 


Prise jack : 


alimentation Microcontrôleur 


Alimentation 
3.3V/50 mA 
5V / 200mA 


La carte Arduino пе supporte pas la langage des blocks, c'est 
pourquoi on doit convertir le code ci-dessus en la langage C. Cette 
transformation est appelée téléversement: 


Programe textuel 
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Rime // nin 
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Bervo.2. write (0) 7 // orlester ie serve 2 à 0* 
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fidigitalRead (5)) == (L))) 
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servo 4. write (901 

„delay um; 
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erve 4. write (0); 
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Dese, 

те 

void delay (float seconds) | 
leng endtine = millia () + seconds * 10007 
while (eillis O < enatime) _icep e 
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void deep 0 | 

Ï 


Exemple de 


fonctionnement: 
EHI TUAM 


Les composants de notre projet: 


6 197281 240073 | IH 
9 780201 379624 


| 891234 | 1 | 234567 | 985558 


6” 184567 


Tableau de codage 
Ce tableau est valable pour la norme EAN 8 chiffres et 13 chiffres. 


Jou В Jou C 1" chiffre 
à gau d à droite du du code 
milieu milieu ου EAN13 


0 0001101 0100111 1110010 [AAAAAA] 0 
1 0011001 0110011 1100110 [A^ABABB] 1 
2 0010011 0011011 1101100 [ААВВАВ] 2 
3 0111101 0100001 1000010 [ААВВВА] 3 
4 0100011 0011101 1011100 ЈАВААВВ) 4 
5 0110001 0111001 1001110 [ABBAAB] 5 
6 0101111 0000101 1010000 [ABBBAA] 6 
7 0111011 0010001 1000100 [ABABAB] 7 
B 0110111 0001001 1001000 [ABABBA] 8 
9 0001011 0010111 1110100 [ABBABA] 9 


12) Barriere Automatique: Solidworks 


